
20+2-1212+

INHALT
150  doppelseitige Fragekarten (inkl. Deckkarten)
44 Farbkarten (4 Sets à 11 Karten)
4  Farbkopierer-Karten (1 Karte pro Set) 
1  Wertungsblock
1  Box für die Fragekarten 
1  Regenbogenstift

SPIELIDEE
COLOR BRAIN ist das einzigartige Quiz, bei dem ihr die Ant-
worten in Form von Farbkarten immer auf der Hand habt. 
Welche Farbe hat eigentlich die Hose von Homer Simpson? 
Sind Veilchen wirklich ausschließlich blau? COLOR BRAIN 
ist ein Spiel für 2-4 Spieler oder Teams. Das Spiel im Team 
ist besonders reizvoll, da ihr dank eurer Farbkarten bestens 
miteinander kommunizieren könnt, ohne dabei ein Wort zu 
sagen. Beweist euer Farbwissen! 

ZIEL DES SPIELS
Das erste Team (der Einfachheit halber wird ab sofort nur 
noch von Teams gesprochen, damit sind jedoch auch die 
 Einzelspieler gemeint), das 15 Punkte erreicht, gewinnt 
das farbenfrohe Quizzen. Sollten nur 2 Teams mitspielen,  
gewinnt das Team, das als erstes 10 Punkte erreicht.
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3. Überprüfen
Sobald alle Teams die Farbkarten verdeckt abgelegt haben, 
dreht ihr diese um: 

Falls kein Team eine Farbkopierer-Karte (siehe letzte Seite) 
eingesetzt hat, kommt jetzt der Moment der Enthüllung. 
Nehmt dafür die aktuelle Fragekarte aus der Box, sodass 
die Lösung zum Vorschein kommt. Vergleicht nun die Ant-
worten aller Teams mit der Lösung. Nach jeder Frage runde 
steckt ihr die gerade gespielte Frage an hinterster Stelle in 
die Fragebox zurück. Damit stellt ihr sicher, dass sich keine 
Frage wiederholt, bevor ihr alle Fragen einmal durchgespielt 
habt. 

 

4. Punktewertung
Um eine Frage richtig zu beantworten, müsst ihr die  richtige 
Anzahl an Karten und die korrekten Farben als Antwort  
ablegen. 

• Hat ein Team die richtige Antwort gegeben, so erhält es 
für jede falsche Antwort eines anderen Teams 1 Punkt.

• Enthält die Antwort eines Teams nicht die korrekte  
Anzahl an Farben oder falsche Farben = 0 Punkte.

• Haben alle Teams die richtige Antwort gegeben, 
erhält kein Team Punkte — dafür kann für diese Karte 
bei der nächsten Frage 1 Punkt zusätzlich gewonnen 
werden.

Pot-Punkte
Haben alle Teams eine Frage richtig beantwortet,  
wandert an Stelle der nicht verteilten Punkte die Karte in 
den Pot. Dafür legt ihr die Fragekarte offen in die Tisch mitte. 
Sie kann ab der nächsten Fragekarte als Zusatzpunkte  
gewonnen werden. 
Alle Teams, die die nächste Frage richtig beantworten, 
bekommen einen zusätzlichen Punkt. Haben erneut alle 
Teams die Frage richtig beantwortet, wird auch diese 
Frage karte in den Pot gelegt. Jetzt können bereits 2 Zu-
satzpunkte gewonnen werden. Dies geht so lange, bis von 
mindestens einem Team eine falsche Antwort gegeben wird. 
Beantworten alle Teams eine Frage falsch, verfallen alle  
aktuellen Pot-Punkte und der Pot ist wieder leer. Sobald 
der Pot aufgelöst wurde, werden die Karten aus der Tisch-
mitte wieder an hinterster Stelle in die Box geschoben.

2. Farbe bekennen
Verwendet nun eure 11 Farbkarten und entscheidet, welche 
Farbe/n die Antwort auf die gestellte Frage ist/sind. Legt so 
viele Karten, wie die Zahl auf der Fragekarte euch angibt, 
verdeckt vor euch hin. Für das Beantworten der Fragen gibt 
es kein Zeitlimit. 

Hinweis: In COLOR BRAIN wird immer nach Farben oder 
Farbkombinationen gefragt. Der Einfachheit/Lesbarkeit  
halber wurde auf Fragewörter (welche, wie, usw.) verzichtet.
Beachtet bei eurer Entscheidungsfindung, dass nicht bei  
jeder Frage die explizite Farbe eines Objektes oder einer 
Person gefragt ist. Farben können sich beispielsweise auch 
in Namen verstecken.

Beispiel:  
Frage: „Deutscher Hersteller von Elektrogeräten”
Antwort: „Braun”

Hinweis: Es kommt vor, dass ihr Antworten aus anderen 
Sprachen (meistens aus dem Englischen) herleiten müsst. 
Zur Unterstützung sind die Farb karten darum auch mit dem 
englischen Namen der Farbe beschriftet. 

Beispiel:  
Frage: „Hauptfigur der Peanuts, Charlie …”
Antwort: „Brown” = Braun — daher muss für die richtige  
Antwort eine braune Karte gelegt werden.

Hinweis:
Viele Dinge sind nicht komplett einfarbig. Daher ist es sehr 
wichtig, dass ihr die Zahl auf der Fragekarte berücksichtigt, 
die euch angibt, wie viele Farben gefragt sind. Steht da zum 
Beispiel die Zahl 1, so dürft ihr davon ausgehen, dass ihr mit 
der Hauptfarbe / überwiegender Farbe der gefragten Sache 
antworten müsst.

Beispiel:
Frage: „Reife Banane – 1“  Antwort: „Gelb”
Frage: „Sehr reife Banane – 2“ Antwort: „Gelb, Braun”

SPIELVORBEREITUNG
• Teilt euch in zwei bis vier Teams auf – ein Team kann auch 

aus einer Person bestehen. Solltet ihr  beispielsweise 
vier Spieler sein, könnt ihr selbst   entscheiden, ob ihr 
zwei Teams à zwei Personen bildet oder ob ihr COLOR 
BRAIN als Einzelkämpfer bestreiten wollt.  Je mehr Teams 
 mitspielen, desto größer wird der Spielspaß sein. Grund-
sätzlich ist es nicht zwingend, dass in jedem Team gleich 
viele Personen sind. 

Tipp: Solltet ihr Teams bilden, achtet darauf, dass ihr als 
Team möglichst viele verschiedene Themen- und Alters-
bereiche abdeckt. 

• Jedes Farbkartenset ist mit einer Nummer (1-4) auf der 
Kartenrückseite gekennzeichnet. Jedes Team wählt ein 
Set Farbkarten. Dieses besteht aus den 11 Farbkarten 
Blau, Grün, Rot, Orange, Gelb, Braun, Rosa, Schwarz, 
Weiss, Violett und Grau und einer Farbkopierer-Karte. 

 
 

• Nachdem ihr das erste Deck Fragekarten ausgepackt 
habt, schiebt es zurück in die Fragebox.
Wichtig: Fragekarten nicht mischen! Die erste Karte heißt 
«Deck 1 – Start-Karte». Folgt den Anweisungen auf  
dieser Karte und der bunte Quiz-Spaß kann losgehen. 

SPIELABLAUF
1. Frage stellen
Ein beliebiger Spieler liest die Frage auf der vordersten 
Frage karte laut vor. Die Box für die Fragekarten ist so 
konzipiert, dass ihr die Antwort nicht sehen könnt. Achtet  
darauf, dass ihr immer auch die Zahl vorlest – diese gibt an, 
wie viele Farbkarten gefragt sind. 
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Farbkopierer-Karten
Jedes Team darf die Farbkopierer-Karte einmal pro 
Spiel ausspielen. Und zwar wie folgt: Glaubt ihr eine 
Antwort nicht oder nicht sicher zu wissen, so legt die 
Farbkopierer-Karte anstelle einer Farbkarte verdeckt 
hin. Nachdem alle Teams ihre Farbkarten aufgedeckt 

haben, könnt ihr nun schauen, wie die anderen Teams geantwor-
tet haben. Jetzt müsst ihr eure Farbkopierer-Karte durch eine neue 
Farbe aus der eigenen Kartenhand ersetzen.

Wichtig! Es darf keine Farbkarte anstelle des Farbkopierers hin-
gelegt werden, die nicht von den anderen Teams ausgespielt  wurde. 
Ist die Farbkopierer-Karte ausgespielt, kommt sie anschließend  
zurück in die Spielschachtel.
Sollten bei einer Frage alle Teams die Farbkopierer-Karte  ausspielen, 
so erhält kein Team einen Punkt. Dafür dürft ihr eure Farbkopierer- 
Karte zurück auf die Hand nehmen. 

SPIELENDE
Das Spiel endet, sobald ein Team 15 Punkte (bei 2 Teams 10  Punkte) 
erreicht hat. Sollte dies mehreren Teams gleichzeitig gelingen,  
dürfen sich alle diese Teams „Color-Brains” nennen. 

SPIELVARIANTE
Jedes Mal, wenn ein Team eine Frage als einziges falsch be  ant-
wortet, darf es sich, sofern bereits ausgespielt, seine eigene 
 Farbkopierer-Karte auf die Hand zurück holen und wieder einsetzen.
Diese Variante ist nur für Quiz-Runden mit mindestens 3 Teams 
 geeignet. Ebenfalls geeignet ist diese Variante, falls ihr ein Genera-
tionen-Duell spielt und Kinder gegen Erwachsene quizzen.
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Da 2 Teams mit Rot & Weiß geantwortet haben, entscheidet 
sich Team  dafür, die Farbkopierer- Karte mit seiner weißen 
Karte zu ersetzen. 

Mehr Infos  findest du hier!

www.gamefactory-spiele.com
 @gamefactoryspiele 
 @game_factory_spiele  
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